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Paolo Il Veronese , Aracne (o La Dialettica) 1575-77, Venezia, Palazzo Ducale
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Come é stato fatto
Come funziona

Perché & importante SYMBOL
C/ Un simbolo @

associato
al Progetto

STORY "o

L’idea
che spicca

SALIENT

Imparare qualcosa Léna _scmt:/fa
di preciso che riassume

dal progetto /. .\ il progetto

SURPRISE SLOGAN
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N.T.A.S. SYMBOL

./ /Il gioco delle
PERLE DI VETRO

! SURPRISE e

Un format per tutt‘
| | STORY

— 1

DIDASHARING / \«L ‘arte di non /eggere»'"":

SALIENT SLOGAN



SYMBOL NE

Il gioco delle
Hermann : PERLE DI VETRO

Hesse,

Il giuoco delle
perle di vetro,
1943

L’idea di una
conoscenza
che si
interconnette

Sabrina Mezzaqui, Il giuoco delle perle di vetro, 2010
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SALIENT
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«Due mesi fa, nel settembre 1984, mi sono
comprato un elaboratore di testi, cioe uno
strumento per scrivere che va a capo
automaticamente a fine riga, e permette di
inserire, cancellare, cambiare istantaneamente
parole o intere frasi; consente insomma di
arrivare d'un colpo ad un documento finito,
pulito, privo di inserti e di correzioni.

m'e subito tornata a mente la leggenda del
Golem ...»

P. Levi, Lo scriba in L’altrui mestiere, 1985, Einaudi Torino
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TM designates trademark of Siefra On-Line, Inc. © 1984
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Un format per tutti

STORY
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«dove si elencano
i passaggi
fondamentali
del progettos

"dove si descrivono
gli strumenti

che sono stati
utilizzati»

ala)

Attivita

«dove si descrivono
le attivita che
costituiscono

il progetto»

DigComp 2.1

"dove si descrivono
le competenze
digitali
che sono state
messe in atto»

»

e
e A

wdove si descrive
il metodo
utilizzato
dalla Retes

Artefatti
cognitivi

"dove si descrivono
i materiali prodotti
dal Progetto»

Competenze

«dove si descrivono
le competenze
che sono state
messe in attos

Modalita di
valutazione

«dove si descrivono
le modalita
di valutazione
e valorizzazione
del Progetto»

Elementi

"dove si descrivono,
in dettaglio,
i descrittori
delle competenze»

wdove si
precisa il
cronoprogramma’»
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.noodle non fosse superato?

Un format per tutti
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