
IL MONDO CHE VORREI 
La statistica è una componente essenziale nel bagaglio culturale del cittadino 
perché comprendere significa informarsi, interpretare i dati, capire come sono 
stati costruiti e qual è il loro livello di affidabilità

Ecco perchè realizzare un'indagine statistica, condotta da studenti tra 
studenti, per far emergere criticità e punti di forza e raccogliere proposte per una
società e una Scuola che tengano conto delle loro necessità



IL PROGETTO

Dal questionario alla discussione dei dati ovvero una  statistica condotta su 
studenti suddivisi nei seguenti gruppi d'età 6-9anni, 10-12anni, 13-15anni,  16-
18anni.
L'attenzione non si è focalizzata al solo ambiente statistico-matematico ma è 
stata indirizzata anche:

• allo studio attento dei diversi linguaggi, semantico, pragmatico e iconico 
(italiano)

• alla promozione di adeguate competenze digitali (informatica)
• all'uso di ambienti di lavoro e spazi permanenti ma dinamici (scienze della 

comunicazione)
• verso la creatività anche nelle attività collaterali (arte e informatica)

L'uso dei linguaggi: semantico per garantire la comunicazione corretta del 
significato, pragmatico per raggiungere in modo efficace le classi delle primarie 
come le classi della scuola superiore, iconico per attrarre l'attenzione. 

Promuovere adeguate competenze digitali per poter  utilizzare 
con dimestichezza e spirito critico le tecnologie della  società dell’informazione, 
sempre più indispensabili per un efficace  esercizio della cittadinanza

Creare un ambiente di lavoro e uno spazio permanente ma dinamico per 
discutere le criticità e le proposte emerse,  facendo ampio uso delle metodologie 
didattiche innovative: dal Peer Tutoring e Peer Teaching per la classe 1^ alle 
dinamiche di Fliped Classroom per la classe 2^ del liceo.

Liberare la creatività  progettando una mascotte realizzata con la stampante 
3D e partecipando ad un concorso  che ha stimolato filoni nuovi del progetto.



STATISTICAndo

1 - Studenti a lezione da studenti



2 - Le lezioni con le slide

3 - Le lezioni con Nearpod



4 - I Kahoot per i test finali

5 - La piattaforma MOODLE per condividere 



costruire il QUESTIONARIO

6 - LA PARTENZA

7 - I TEMI E LE DOMANDE



8 - IL LAVORO

9 - La revisione linguistica con la presenza contemporanea delle docenti
di Italiano e Matematica

10 - La prima condivisione in "plenaria" dei lavori dei singoli gruppi:
opinioni a confronto



11 - QUESTIONARIO FASCIA D'ETÀ
6-9 ANNI

12 - QUESTIONARIO FASCIA D'ETÀ
10-12 ANNI

13 - QUESTIONARIO FASCIA D'ETÀ
13-15 ANNI

14 - QUESTIONARIO FASCIA D'ETÀ
16-18 ANNI



raccolta e analisi dei DATI



15 - DAI DATI ... 16 - ... AI NUCLEI TEMATICI
DELL'INDAGINE

17 - LA SINTESI



e la RESTITUZIONE?

IN ORIGINE
attraverso un ciclo di dibattiti tra studenti, proporre l'analisi e alimentare la 
discussione da cui far emergere uno o più modelli di miglioramento sociale.

LO STATO DELL'ARTE
L'utilizzo dei social per la pubblicazione dei risultati in modo da stimolare una 
discussione propositiva

SCENARI FUTURI
Integrare la discussione iniziata sui social con un ciclo di conferenze-dibattiti 
nelle diverse realtà scolastiche che il progetto coinvolge, distinguendo le 
metodologie in fase operativa:

• SCUOLA PRIMARIA: scelta di poche tematiche, analisi di semplici grafici 
statistici, discussione in gruppi in parte guidati dai promotori del progetto

• SCUOLA SECONDARIA: analisi delle diverse posizioni emerse anche 
attraverso modalità Debate



...nel frattempo: CREATIVITÀ

LA MASCOTTE

18 - Dalla mongolfiera aI Dirigibile: il disegno della mascotte



19 - La stampa 3D 



IL CONCORSO

L'U.S.R. del Friuli Venezia Giulia bandisce un concorso dal titolo "Digitale,
sostenibile ed inclusiva: progettiamo la scuola che vogliamo": 
potevamo non aderire?

20 - IL PROGETTO

21 - LE RIPRESE



https://youtu.be/ZviLogbxjgk

22 - IL RISULTATO

23 - prof.ssa Chiara Milan, prof.ssa Katya Moret, classi 2^CMB C - 3^LSA D 

https://youtu.be/ZviLogbxjgk


QR CODE PER L'ACCESSO AI QUESTIONARIO

FASCIA D'ETÀ 6-9 ANNI FASCIA D'ETÀ 10-12 ANNI

FASCIA D'ETÀ 13-15 ANNI FASCIA D'ETÀ 16-18 ANNI
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